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Zakacznik nr 1 do zapytania ofertowego
Szczegolowy opis przedmiotu zamowienia

Zajecia dla dzieci ze specyficznymi trudnosciami w czytaniu i pisaniu, w
tym zagrozonych ryzykiem dysleksji.

Lp. | Nazwa przedmiotu Ilos¢ Parametry
zamoOwienia
1. Gqsienice 2 Pomoc przeznaczona dla dzieci w wieku

przedszkolnym 1 wczesnoszkolnym. Stwarza
dziecku mozliwos¢  doskonalenia  funkcji
percepcyjno-motorycznych.

Rozwija  koordynacje¢ = wzrokowo-ruchowa,
sprawnos¢ manualna i precyzje.
Zadaniem gracza jest nabieranie lyzka kulek i
wrzucanie ich do gasienicy.

2. | Pelikan 2 Pomoc dydaktyczna, ktora uwrazliwia zmyst
dotyku, rozwija wyobrazni¢, umiej¢tnosc
komunikowania si¢ oraz formutowanie prostych
polecen.
Dzigki réznorodnym zabawom dzieci za pomoca
dotyku

3. Rybkl 1 Pomoc dydaktyczna, ktora doskonali sprawnosé
manualna reki, jej precyzje i szybko$¢ ruchu.
Przygotowuje dzieci do nauki pisania i czytania.
Stwarza mozliwo$¢  doskonalenia  funkcji
percepcyjno-motorycznych. Cwiczy precyzje,
koncentracjeg i cierpliwo$é. Uczy rozpoznawania
kolorow 1  ksztaltow oraz  koordynacje
wzrokowo-ruchowa.

Gra przeznaczona dla dzieci w wieku
przedszkolnym i wezesnoszkolnym.

4.| Tangalo 2
Tangramy pobudzaja dzieci do logicznego
myslenia 1 rozwijaja wyobraznig. Tangalo to
zmodyfikowane tangramy, wzbogacone o
kolorowe obrazki (30 szt.). Do danego obrazka
nalezy dopasowac wlasciwe figury
geometryczne. Cyfra na obrazku oznacza ilo$¢
klockow, ktora nalezy wykorzystac, aby utozyc
obrazek. Obrazki wykonane na sztywnych
kartonach mozna réwniez wykorzysta¢ jako
szablony

5.! Schattenmemo plytkl 2 130 drewnianych, kwadratowych ptytek o
. wymiarach boku nie mniejszych niz 6 cm z
zadaniowe

kolorowymi obrazkami. Obrazki na plytkach sa
trwale, trudno Scieralne, wykonane
nietoksycznymi farbami, bliskie otoczeniu dzieci
ze $rodowiska wiejskiego i miejskiego. Jeden
obrazek powtarza si¢ pieciokrotnie tzn.: dwa

1



razy jako kolorowy motyw, raz obrazek bez
koloru z czarnym konturem, raz ten sam czarny
motyw na bialym tle, raz bialy motyw na
czarnym tle. Plytki umozliwiaja: klasyfikowanie
obrazkdéw wg cech, figur, laczenie w pary,
uktadanie prostych zdan, tworzenie historyjek,
wyodrgbnianie ksztaltu z glebi, zapamigtywanie
szczegotow.

Schattenmemo plansza
zadaniowa

Duze, z6tte, drewniane, pudetko o wymiarach

nie mniejszych niz wys. 9, dt. 40, g.17 cm z 5
szufladami o di. nie mniejszej niz 17 cm, tak,
aby moc pomiescic 26 plytek. W przedniej
czesci szuflady znajduje si¢ porgczna gatka o
roznej kolorystyce z symbolem u$miechnigtej
buzki, wyznaczajaca ulozenie ciagu rytmicznego
oraz roznorodnych zadan. Pudetko umozliwia
utrzymanie porzadku. Plansza jest integralna
czgscia do plytek zadaniowych schatenmemo.

Kreativmemo  wktady
zadaniowe

160 obrazkow umieszczonych na 20 szablonach.
Szablony o dlugosci i szer. Nie mniejszej niz
29,5 cm i 6 cm , wykonane z masywnego,
elastycznego tworzywa sztucznego. Posiadaja
numeracj¢ od 1 do 10 zaznaczona na specjalnie
wystajacej wypustce. Cztery szablony maja
zawsze ten sam numer. Na kazdym szablonie po
jednej i drugiej stronie znajduja si¢ po 4
pojedyncze, wyrazne z charakterystycznymi
szczegolami obrazki oznaczajace rozne pojgcia
m.in. owoce, warzywa, figury, liczby,
przedmioty codziennego oraz roznorodne
pojgcia takie jak: nad, pod, pelny, pusty, stary,
mlody, w $rodku, na zewnatrz.

Kreativmemo planasza
zadaniowa

Drewniane, kwadratowe pudetko o wymiarach
nie mniejszych niz 29 x 29 x 5 cm z 16
okraglymi otworami i do nich 16 drewnianymi
przykrywkami. Otwory umozliwiaja
umieszczanie plaskich elementéw. Plansza
pozwala na przeprowadzenie zadan z zakresu
ptynnosci wzrokowej, szukania podobienstw i
szczegbtow oraz zaje¢ o rdéznej tematyce np.:
rozroznianie  zapachow. Plansza  stanowi
integralng cz¢§¢ z wkladami zadaniowymi.
Dolaczona instrukcja obstugi w j. polskim.

Dodatki do
Kreativmemo

Komplet dodatkowych  szablonéw do
kreativmemo II ponumerowanych od 11 do 20 o
wyzszym poziomie trudnosci. Szablony podczas
zabawy mozna wklada¢ do pudetka w innym
ustawieniu 1 kolejnosci. To powoduje, ze dzieci
nie beda graly na pamig¢ tylko beda zmuszone
do  kreatywnego myS$lenia 1  szybkiego
spostrzegania roznic.

10.

Abecadlo - 150 liter

Doskonata zabawa i pomoc dydaktyczna, ktora
poprzez zabawe pozwala na:

rozpoznawanie i utrwalanie ksztattu liter,
obrazowe  rozpoznawanie  spolglosek i
samoglosek ( kolory) tworzenie sylab i uktadanie
wyrazow, tworzenie prostych zdan,
przeprowadzanie ¢wiczen ortograficznych,
zabawe na wyobraznig, koncentracje i logiczne
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myslenie.

1.

Tablica z literkami

Sktadana, dwustronna, tablica z literkami o
wysoko$ci nie mniejszej niz 111cm wykonana z
tworzywa sztucznego z jednej strony tradycyjna
zielona tablica do pisania kreda z drugiej biata,
magnetyczna, sucho $cieralna tablica
przeznaczona do  pisania  markerem i
mozliwoScia  przyczepiania  magnetycznych
literek 1 cyferek ( w zestawie min. 77). Nad
kazda tablica umieszczony elastyczny klips z
tworzywa sztucznego, umozliwiajacy
przytrzymanie kartki podczas malowania lub
rysowania. Pod tablicami znajduje si¢ szeroka
pétka  do  przechowywania, potrzebnych
akcesorii.

12.

12 antyposlizgowych, gumowych kwadratowych
ptytek o wymiarze boku nie mniejszym niz 25
cm: 8 plytetk z kolorowym trojkatem
przylegajacym najdtuzszym bokiem do boku
ptytki z wierzcholtkiem trojkata posrodku ptytki i
4 ptytki kazda w jednym kolorze ( zotta,
czerwona, zielona, niebieska). Plytki mozna
uzywa¢ na zewnatrz i wewnatrz réznym i my¢
woda. Plytki pozwalaja na ukladanie réznych
mozajek, tworzenia lustrzanych wzorow i
formulowania polecen. Przy polaczeniu z
mozaikami podwojnymi uatrakcyjniaja zabawe i
zwigkszaja  stopien trudnosci.  Dolaczona
instrukcja w j. polskim

13.

14 antyposlizgowych, gumowych kwadratowych
ptytek o boku nie mniejszym niz 25 cm: 12
plytek z kolorowymi tréjkatami przylegajacym
najdtuzszym bokiem do boku plytki, stykajace
si¢ wierzchotkami w $rodku plytki jeden kolor
trojkata jest niezmienny biaty, 2 kolorowe plytki
z 4 trojkatami w roznych barwach. Ptytki mozna
uzywaé na zewnatrz i wewnatrz, my¢ woda, a na
spodniej cze$ci rysowaé kreda ( np.: literki).
Plytki te o wyzszym stopniu trudnos$ci pozwalaja
na uktadanie réznorodnych mozajek, tworzenia
lustrzanych wzoréw 1 formulowania polecen.
Dotaczona instrukcja w j. polskim.

14.

Puzzelator mozaika
pojedyncza

Puzzelator mozaika
podwodjna

Puzzelator karty
zadaniowe

37 ponumerowanych kwadratowych Kkart
zadaniowych o boku nie mniejszym niz 11 cm
wykonanych z trwatego tworzywa sztucznego
odpornego na uzytkowanie na roznych
podiozach, mozliwos¢ mycia woda. Czym
WyZszy numer tym wyzszy stopien trudno$ci. Na
kartach umieszczone sg kolorowe mozaiki
sktadajace si¢ z roznej ilosci kwadratowych
elementdw i ustawione w réznej konfiguracji.
Karty umozliwiaja ¢wiczenie spostrzegania,
odwzorowywania 1 wyszukiwania szczego6low.
W potaczeniu z mozaika pojedyncza i podwdjna
stanowia element do korygowania zaburzen
orientacji przestrzenne;.

15.

Puzzelator elementy do
dziatan

Masywna drewniana skrzynka o wielkosci nie
mniejszej niz 21 x 31 x 39 cm, na gumowych
kotkach z mechanizmem metalowym, zamykana
ruchoma  pokrywa.  Dolaczony  sznurek
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umozliwia przewozenie skrzynki. Skrzynka z
przegrodkami zawiera dwie duze, drewniane
kostki o boku nie mniejszym niz 3 cm: kostka
wyznaczajaca kolor jednolity Iub  kolor
podwdjny, kostka z oczkami do 6 oraz 20
bawelnianych szarf w 4 podstawowych kolorach
(czerwonym, zielonym, zoéltym i niebieskim).
Cwiczenia usprawniajace percepcje wzrokowa
,zdolno$ci komunikacyjne, zabawy w zespole.
Elementy te umozliwiaja ¢wiczenia
usprawniajgce.

16.

Teczowe liny z
zapigciem

komplet 7 kolorowych lin o facznej dtugosci nie
mniejszej niz 15 metrow. Wykonane z trzech
warstw o splocie lewo 1 prawo stronnym,
$rednicy nie mniejszej niz 12 mm. Dhlugos¢ lin
od najkrotszej do najdluzszej powinna mieé nie
mniej niz 90 cm, 120 cm, 150 cm, 180 cm, 210
cm, 240 cm i 540 cm. Kazda lina posiada dwa
konce zakonczone klipsem z magnesem, ktory
pozwala na szybkie laczenie liny w catos$¢ lub
polaczenie kolejnych lin tworzac rdézne formy.
Pozwala na uktadnie wzorow, tworzenie liter
duzych i matych, ksztattowanie lateralizacji
chody kombinowane usprawniania szybkosci
ruchu reki. Dotaczona instrukcja w j. polskim.

17.

Teczowe liny krazki

24 linowe krazki o $rednicy nie mniejszej niz 8
cm  potaczone  nierozerwalnym  klipsem
usprawniajace szybko$¢ ruchu regki, celnose,
umiejetnosci  zreczno$ciowe 1 rzutne. Duza
drewniana kostka wyznaczajaca kolor Catos¢
umieszczona jest w bawelnianym worku
zawiazywany sznurkiem. Krazki polaczone z
kolorowymi linami stanowia integralna cze$¢ i
wzbogacaja ilo$¢ zabaw i ¢wiczen.

18.

Sylaby

72 dwustronne kartoniki - 144 sylaby.
Uktadanka stuzy jako pomoc do nauki czytania
tzw. metoda sylabowa.

19.

Stowa ukryte w stowach

42 pary obrazkéw umieszczonych na duzym i
malym kartoniku. Nazwa jednego wyrazu
(obrazek na matym kartoniku) zawiera si¢ w
nazwie drugiego wyrazu (obrazek na duzym
kartoniku), np. ,,ster, lusterko”. Zadaniem graczy
jest pogrupowanie w pary wyrazoéw, tak, aby
nazwa jednego byla czgscia nazwy drugiego
obrazka.

20.

Rymowanki obrazkowe

30 obrazkéw, ktore stanowia pary wyrazow
rymujacych si¢. Zabawa z wykorzystaniem
ilustracji polega na tym, ze osoba dorosta prosi
dziecko, aby sprébowalo podzieli¢ nazwe
obrazka na sylaby, wyodrgbni¢ ostatnia sylabg.
Nastgpnie wspolnie - dziecko 1 dorosty
poszukuja obrazka do pary - rymujacego sig, tzn.
zakonczonego taka sama sylaba.

21.

Czytam 1 uktadam

Uktadanka  dydaktyczna dla  dzieci, do
poznawania liter, budowania wyrazéw i
rozwiazywania rebuséw zawiera 3 zestawy
puzzli: poznawanie liter alfabetu, wyrazow
rozpoczynajacych si¢ tymi literami w oparciu o
ilustracj¢ (zestaw liter i obrazkéw z podpisem -
64 eclementy), skladanie prostych 3 literowych
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podpisow do obrazka (32 elementy), 8 rebusow
(32 elementy).Do zestawu dotaczono instrukcje
z zakresem zadan do wykonania.

22.

Literka do literki

Gra umieszczona w kartonowym pudetku
zawiera 35 obrazki, 96 liter, 30 Zetondw,
instrukcja. Wszystko zapakowane w bardzo
barwne 1 estetycznie wykonane pudetko z
tektury. Jest to doskonaly pretekst do poznania
liter oraz nauki czytania i pisania.

23.

Fakturowe zgadywanki
faktury cz.1

Przynajmniej 20 kwadratowych, drewnianych
plytek o wymiarach bokow nie mniejszych niz 7
cm. Kazda plytka z inng faktura niepowtarzajaca
si¢. m.in. z materialu S$liskiego, szorstkiego,
drewna, gumy, gabki, metalu itp. Stymuluja
rozwdj zmystu dotyku.

24.

Fakturowe zgadywanki
faktury cz.2

Przynajmniej 20 kwadratowych, drewnianych
plytek o wymiarach bokoéw nie mniejszych niz 7
cm. Kazda ptytka z inng faktura niepowtarzajaca
si¢ m.in. z materialu S$liskiego, szorstkiego,
drewna, gumy, gabki, metalu itp. Stymuluja
rozwdj zmystu dotyku.

25.

Fakturowe zgadywanki
plansze

4 prostokatne, drewniane plansze o dtugosci nie
mniejszej niz 43 cm i szerokosci nie mniejszej
niz 11 cm z 5 wycigtymi, kwadratowymi
otworami plytek pasujacymi do fakturowych o
wymiarach min 7x7 cm.

26.

Eduterapeutica -
Dysleksja

Program Eduterapeutica dysleksja to
komputerowy program terapeutyczny do pracy z
dzie¢mi wykazujacymi specyficzne trudnos$ci w
czytaniu i pisaniu.

217.

Slimak

Poreczna i ciekawa gra dla kazdego, wykonana z
drewna.

Cwiczy pamigé, spostrzegawczos$¢, orientacje,
zmyst obserwacji oraz wspotpracg w grupie.
zadaniem gracza jest jak najszybsze pozbycie si¢
koteczkéw ( kazdy ma po 6 albo 8 szt.), ktore
trzeba wlozy¢ do dziurki w " §limaku".
Zawodnik powinien by¢ spostrzegawczy i
pamigtaé, gdzie wczesniej inni gracze wlozyli
swoje koteczki. Jezeli koteczek wlozy sig w ta
sama dziurke, w ktorg wlozyl poprzedni gracz,
wowczas koleczek bgdzie wystawat i traci ruch.
po kazdym swoim ruchu zawodnik kreci
slimakiem.Catos$¢ zrobiona z drewna.

28.

Materiaty piSmiennicze
zestaw

Papier ksero, zeszyty, dtugopisy.




Zajecia dla dzieci z trudnosSciami

w zdobywaniu umiej¢tnosci matematycznych

Nazwa przedmiotu
zamoOwienia

Ilos¢

Parametry

Pieksi

96 bambusowych elementow ksztaltek w czterech
podstawowych kolorach /czerwony, zielony, niebieski,
76ty / o rozmiarze niemiejszym i nie wigkszym niz 4
cm (trojkaty, kwadraty, kota) o wypuklym ksztalcie z
otworem w $rodku umozliwiaja tworzenie mozaiki i
naktadanie na pateczkg. 8 bambusowych paleczek o dt.
okolo 28cm zakonczonych kolorowa raczka, na nie
naktada si¢ lub nadziewa ksztattki wg. cech koloru
ksztattu wypukle, nie wypukle. Jako akcent konczacy
zadanie dotaczonych jest 8 kulek z dziurka, po 2 z
kazdego koloru. Cato$¢ przechowywana w opakowaniu
ulatwiajacym  szybkie sprzatanie -w  wygodnej
tekturowej kolorowej tubie o dlugosci nie mniejszej
niz 31 cm, zakonczonej plastikowymi pokrywkami, z
uchwytem wykonanym ze sznurka . Produkt stuzy¢ ma
do nauki i utrwalania cyfr, koloréw, wykonywania
prostych dziatan matematycznych, ¢wiczen migéni reki.
Stanowi przydatna pomoc dydaktyczna w procesie
przygotowywania dziecka do nauki pisania, utrwalania
prawidlowego  trzymania  narzedzia.  Zalaczona
instrukcja w jezyku polskim dostgpny atest UE.

Logigram diagramy

3 drewniane, kwadratowe plansze o wymiarach boku
nie mniejszym niz 36 cm, stanowiace podstawe do
nauki odczytywania diagramoéw, umozliwiajace, przy
wykorzystaniu kart zadaniowych, nauke odczytywania
diagramoéw, wyciagania cech wspdlnych elementow.
Zestaw ten jest integralny z zestawami logigram :
szablony, karty matematyczne i figury zadaniowe.
Zawarta instrukcja w jezyku polskim.

Logigram szablony

18 drewnianych ptytek o wymiarach nie mniejszych niz
dt. 36, szer. 6 z podziatem na 5 p6l. Na kazdym polu
wyznaczone zadanie pojedyncze lub kilkuelementowe
okreslajace kolor, wielkos$¢, figur¢ i grubo$¢ oraz
zaprzeczenie. Szablony pionowe ponumerowane od 1
do 12 i poziome od 1 do 6, numeracja okresla stopien
trudnosci.

Logigram karty
matematyczne

150 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach
boku nie mniejszych niz 6 cm . Na kazdej ptytce
namalowana nietoksyczna farba jedna figura o roznych
cechach. W zestawie wykorzystanych jest 5 figur:
trojkat, koto, kwadrat, prostokat i elipsa. Kazda figura
posiada roézne cechy np. kolor zolty , czerwony,
zielony , niebieski i pomaranczowy, wielko$¢ - maly,
$redni, duzy, grubo$¢ obrysu — cienki, gruby. Karty
pozwalaja na przyswajanie i nauk¢ rozpoznawania
figur, koloréw, wielkosci, szukania cech wspolnych,
logicznego myslenia. Drewniane elementy gwarantuja
wielokrotne uzytkowanie i prac¢ na réznym podiozu.
Zawarta instrukcja w jezyku polskim.
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Logigram figury
zadaniowe

Zestaw 30 drewnianych, kwadratowych plytek o
wymiarach boku nie mniejszych niz 6 cm. Wyznaczaja
dzialania uczniom do okre$lenia i znalezienia figur o

wlasciwym kolorze , obrysie, wielkoSci oraz
odczytywania zaprzeczen 1 znalezienie do nich
wlasciwych rozwiazan. Cato$¢ umieszczona w

drewnianym pudle o wymiarach nie mniejszych niz dt.
42, szer.39 cm.

Felix

Okragla, drewno podobna plansza o S$rednicy nie
mniejszej niz 40 cm ze 120 otworami. Podzielona na 4
kolorowe strefy. Po $rodku planszy duzy, kwadratowy
otwor pudetko o glgbokosci przynajmniej 6 cm,
przeznaczony do przechowywania koleczkow co
pozwala na sprawne wykonanie zadania. 136 owalnych
koteczkow z tworzywa sztucznego zakonczonych kulka
co ufatwia trzymanie elementu.34 szt. w kazdym
kolorze.( 4 podstawowe kolory) Koteczki stuza do
wypelniania otwor6w na planszy. 3 duze kosci do gry z
wyraznymi symbolami , jedna z oczkami od 1 do 3,
druga z oczkami od 1 do 6 i trzecia z kolorami oraz
podstawowymi symbolami matematycznymi ,,-17 1 ,,-
2”. Zadanie graczy polega na wypehianiu otworow w
planszy koteczkami lub ich wyjmowaniu zgodnie z
zadaniem wyznaczonym przez kosci lub wytycznymi
nauczyciela. Gra usprawnia szybko$¢ ruchu reki,
ksztalci wyobraznig, logiczne myslenie, umiejgtnose
odwzorowania

Szachowy skoczek -
skoczki

Zestaw 40 skoczkéw/ pionkow wykonanych z drewna
kauczukowego, o wymiarach nie mniejszych niz 5 x 4 x
4 cm, w dwoch kolorach po 20 szt. w kazdym. Pionki
posiadaja na wierzchniej czg$ci wyztobienia- rowki o
wglebieniu przynajmniej 0,5 cm o réznym uktadzie
linii: 16 skrzyznych, 8 prostych, 16 skregtnych. Gracz
ustawia skoczki tak, aby stworzy¢ z zaznaczonych linii
na skoczkach droge przejscia ze swojego pola na
przeciwlegte pole.Trening logicznego i strategicznego
myslenia z prostymi regutami gry. Zawarta instrukcja w
jezyku polskim.

Szachowe skoczki plansza

Drewniana, masywna, kwadratowa plansza o
wymiarach boku nie mniejszych niz 50 cm z 64
wydrazonymi okraglymi otworami o $rednicy nie
mniejszej 4,3 cm i glebokosci 1,8 cm. Integralny
element ze skoczkami szachowego skoczka. Wyznacza
pole gry 1 ulatwia ustawienie we wglgbieniach
skoczkow, tak, aby si¢ nie przesuwaly 1 nie
przewracaty.

Liczby puzzle

Pomoc dydaktyczna, ktora wprowadza dzieci w tajniki
matematyki. Zachgca do wysitkku umystowego,
wyzwalajac che¢é szukania wlasnych rozwigzan i
stosowania metody prob i bledow, aby osiagna¢ sukces.
W zestawie znajduje si¢ 10 liczb od 1 do 10. Kazda z
nich umieszczona jest w oddzielnym woreczku. Liczba
sktada si¢ z takiej ilosci elementow, jaka jest jej
warto$é. Obrazek znajdujacy si¢ na liczbie ma cechy
wspoélne do wartosci liczby np.: "3" sktada si¢ z trzech
takich samych elementéw, na ktérych umieszczony jest
rysunek - domek z trzema oknami.

Kotko 1 krzyzyk

Gra strategicznego i logicznego myslenia wykonana z
drewna, zawiera 9 drewnianych kwadratowych klockow
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10.

o boku nie mniejszym niz 3,5 cm z namalowanymi w
dwodch kolorach symbolami o wielkosci prznajmniej
2,3cm kotek z jednej strony klocka i krzyzyka z drugiej
strony. Koétko i krzyzyk posiadaja dodatkowe szczegoty
ktore umozliwiaja przeprowadzenie C¢wiczen na
spostrzegawczo$¢, ukladanie z pamigci i wyobraznig.
Klocki ustawione na drewnianej podstawie nie
mniejszej niz 2,5 x 13,5 x 13,5 cm z 9 przegrodkami.
Dotaczona instrukcja w j. polskim

11.

Miasto liczb

Pomoc dydaktyczna wykonana z wyrobdéw drewna i
umieszczona w drewnianym pudetku. Zawiera 13
duzych plytek o wymiarach nie mniejszych niz 14 x 14
cm z wyzlobionymi w nich duzymi symbolami cyfr od
0 do 9 oraz znakami dodawania , odejmowania i
réwnosci.Do zestawu dotaczonych jest 10 duzych,
zielonych, cyfr od 0 do 9, ktéore mozna dopasowac do
otworow w plytkach. W kazdej zielonej cyfrze znajduja
si¢ wydrazone owalne otwory wyznaczajace warto$¢
danej cyfry.min. 61 owalnych kamyczkéw wykonanych
z tworzywa sztucznego do wypelniania otworéw w
cyfrze. Miasto liczb oswaja dzieci z wygladem i
ksztattem cyfr, ¢wiczy kierunkowo$¢ kreslenia znakoéw
graficznych. Zawarta instrukcja w jezyku polskim

12.

Liczydto liczby w
kolorach

Zestaw ~ minimum 56  drewnianych  klockow
umieszczonych w drewnianym porgcznym pudetku.
Klocki o réznej dlugosci najdhuzszy nie mniejszy niz
20cm o szerokosci kazdego nie mniejszej niz 4 cm, co
ulatwia dzieciom latwo§¢ manipulowania elementami.
Kazdy klocek posiada oznaczenie liczbowe i podziatke
na jednostki, klocek posiadajacy tg¢ sama liczbg ma swoj
kolor. W zestawie wystgpowa¢ musi minimum : 20
klockow z cyfra 1, 10 klockow z cyfra 2, 6 klockow z
cyfra 3, 5 klockdéw z cyfra 4, 4 klocki z cyfra 5, 3 klocki
z cyfra 6, 2 klocki z cyfra 7, 2 klocki z cyfra 8, 2 klocki
z cyfra 9, 2 klocki z cyfra 10. Klocki poprzez prosta
forme¢, dodatkowe oznaczenia umozliwia nauke
podstaw arytmetyki, rozroéznianie wartosci liczb,
tworzenie dziatlan matematycznych m.in. mnozenie,
dzielenie na zasadzie manipulacji elementami,
mobilizuje do logicznego myslenia .Kolorowe liczby
stanowia integralng cze¢$¢ do liczydta z podziatka.

13.

Liczydto z podziatka

Drewniana plansza z podziatka, o dlugosci  nie
mniejszej niz 48 cm i szeroko$ci nie mniejszej niz
llcm oparta na dwoch wyjmowanych wspornikach.
Umozliwiaja one ustawienie planszy tak, aby byta
widoczna dla wigkszej ilosci osob. W srodku planszy
znajduje si¢ wngka o dlugosci nie mniejszej niz 40cm i
wysokos$ci nie mnigjszej niz 4 cm pozwalajaca wlozy¢
klocek z podziatka stanowiac integralna czg¢$é z
kolorowymi klockami. Plansza zawiera 0§ liczbowa z
oznaczeniem od 1 do 20. Przy wykorzystaniu liczb w
kolorach utatwia wprowadzenie pojecia osi, nauke
dodawania i odejmowania oraz przekraczania progu
dziesigtnego.

14.

Fala matematyczna
plansza zadaniowa

plansza zadaniowa do fali matematycznej- drewniana
konstrukcja z pofalowana plansza z sze$cioma dotkami
( tworzywo sztuczne) do przeprowadzania zadan
matematycznych w ruchu i liczenia w pamigci.
Inspiruje do pokonywania trudnosci. Dhugos$¢ planszy
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nie mniejsza niz 120 cm, a szerokos$¢ nie mniejsza i nie
wigksza niz 15 cm. Na drewnianych bokach planszy
naniesiona jest numeracja dotkow od 1 do 6 cyfry
arabskie z jednej strony, po drugiej stronie ich
odpowiedniki w postaci graficznej - kolorowe warto$ci
oczek.Zawarta instrukcja w jezyku polskim

15.

Fala matematyczna kule
do logopedii

kule do logopedii falii matematycznej — zestaw 6 kul do
przeprowadzenie zadan wydtuzenia fazy wydechowe;j
oraz umiejetnosci szacowania sity rak i wyrzucania
wlasciwych wartosci liczbowych. W sktad zestawu
wchodza 3  specjalnie  frezowane, drewniane,
lakierowane kule o $rednicy nie mniejszej niz 5 cm
oraz 3 kolorowe kule z tworzywa sztucznego o
$rednicy nie mniejszej 1 nie wigkszej niz 6 cm.
Integralny element =z plansza zadaniowa fali
matematycznej

16.

Utamki klocki z
podziatka

Zestaw 39 drewnianych, kolorowych, prostokatnych
klockéw z podziatka o wymiarach boku nie mniejszych
niz 4 x 4 cm, réznej wysokosci, tym wigkszej, im
wyzsza jest wartos¢ utamka zapisana na tych klockach.
Na czterech $ciankach kazdego klocka nadrukowany
zapis utamka pozwalajac nauczy¢ 1 utrwali¢ zapis
rownoczesnie w roznych formach : jako utamek
zwykly, dziesigtny, utamek w formie graficznej i jako
procent. Kazdy klocek posiada otwér w ksztalcie
kwadratu, o wymiarach nie mniejszych i nie wigkszych
niz 2,5 cm, co umozliwia ustawianie klockow jeden na
drugim na stupkach planszy, ktoéra stanowi integralng
czgs¢ z Plansza -miasta utamkéw. Poprzez
manipulowanie elementami na stupkach istnieje
mozliwo$¢ przeprowadzania réznorodnych dziatan
matematycznych jak: poroéwnywanie, rozszerzanie
utamkow 1 ich skracanie, rownoczesne pordéwnywanie
zapisu utamka zwyklego z zapisem graficznym.

17.

Utamki plansza

Drewniana plansza do miasta utamkéw. Podstwawa o
dlugosci nie mniejszej i nie wigkszej niz 54 cm, z
zamocowanymi na stale 8 drewnianymi, prostokatnymi
stupkami o wysokosci nie mniejszej i nie wigkszej
niz23 cm oraz odlegto$¢ migdzy slupkami przynajmniej
4 cm. Plansza zapewnia nauczycielom wygode
prezentacji dzialan matematycznych przy uzyciu
klockéw z podziatka do Miasta utamkow.

18.

Hip hop ptytki liczbowe
zest. |

Zestaw | gumowych, kwadratowych, czarnych ptytek, o
wymiarze nie mniejszym niz 25 cm i grubosci nie
mniejszej niz 0,2 cm ze specjalng powloka
antyposlizgowa  pozwalajaca na  bezpieczne
prowadzenie gry na terakocie 1 kazdej Sliskiej
powierzchni. 10 ptytek z jednokolorowym po srodku
kwadratem o wielko$ci nie mniejszej niz 8 cm. Plytki
ponumerowane od 1 do 10 cyframi o wielkosci nie
mniejszej niz 4 cm . 3 plytki z graficznymi symbolami
oznaczajacymi: niebo, ziemia, pieklo. Zestaw ksztattuje
orientacje przestrzenna, pozwala na nauke¢ liczenia w
ruchu .

19.

Hip hop ptytki liczbowe
zest.1l

Zestaw I 13  antyposlizgowych, gumowych,
kwadratowych plytek o wymiarach nie mniejszych niz
25 x 25 cm: 10 ptytek ponumerowanych od 1 do 10
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liczbami o wymiarach nie mniejszych niz 4 cm 1 3
ptytki z graficznymi symbolami ( niebo, ziemia,
piekto). Na odwrotnej stronie ptytki mozna rysowac
kreda, co umozliwia tworzenie Glottodywaniku lub
zabawy w budowanie wyrazow. Gumowa ptytk¢ mozna
my¢ woda.

20.

Hip hop kamienie

Zestaw 20 drewnianych plytek/kamieni w dwoch
kolorach o wymiarach nie mniejszych niz 6 x 6 x 0,5
cm z wyraznym oznaczeniem liczbowym i
oznaczeniami symboli. Plytki pomalowane
nietoksyczna, trudno$cieralng farba co umozliwia
wykorzystanie ich na réznym podiozu, na zewnatrz i
wewnatrz. Stanowia integralna cz¢§¢ z dwoma
zestawami gumowych ptytek. Umozliwiaja uktadanie
ciagow  rytmicznych i  odwzorowywania ich,
prawidtowych ciagow liczbowych jednocze$nie przez
dwie osoby.

21.

Hip hop ptytki symbole

Zestaw drewnianych ptytek z symbolami. Ptytki
umozliwiaja tworzenie ciagéw liczbowych. Masywna
drewniana skrzynka o wymiarach nie mniejszych niz 21
x31 x 39 cm, na gumowych koétkach z mechanizmem
metalowym, zamykana ruchoma pokrywa. Dotaczony
sznurek umozliwia przewozenie skrzynki. Integralna
czgs¢ z plytkami liczbowymi zest. I 1 zest. II do hip
hopu.

22.

Wieza liczb liczby w
haczykiem

6 duzych masywnych drewnianych klockéw odpornych
na upadek o wysokosci nie mniejszej niz 10cm i
podstawie kwadratu nie mniejszej i nie wigkszej niz
8cm.Na gornej $ciance umieszczony metalowy o
optywowych ksztattach hak ( nie mniejszy niz 5 cm)
podobny do wieszaka. Na boku klocka znajduje si¢
namalowana o wysokosci nie mniejszej niz 4,5cm cyfra
od 1 — 6 a na drugim boku jej odpowiednik w formie
graficznej czyli kropek. Od spodu klocki posiadaja
wydrazony otwor o S$rednicy nie mniejszej i nie
wigkszej niz Scm i glgbokosci nie mniejszej niz 6 cm
umozliwiajacy ustawianie klockow jeden na drugim,
tworzac wiezg z liczb wg ciagu liczbowego od 1 do 6
czy od 6 dol Iub wg dziatan matematycznych. Klocki
sg integralne z chwytakiem do wiezy liczb. Do zestawu
dotaczona instrukcja w j. polskim.

23.

Wieza liczb chwytak

Drewniane koto o $rednicy przynajmniej 15 cm, z
nadrukowanymi na nim kolorowymi cyframi 1 do 6
oraz z 6 otworami, przez ktore przeplecione jest 6
podwojnych lin o dlugosci nie mniejszej i nie wigkszej
niz 175 c¢m, zakonczonymi drewnianymi kulkami. Od
spodu kota zamocowany metalowy tancuch zakonczony
oczkiem  umozliwiajacy  zahaczanie  elementow
Uczestnicy podczas ruchu musza si¢ ze soba
komunikowa¢ , wspotpracowac , utrwalaja znajomos¢
cyfr i wykonuja proste zadania matematyczne w ruchu.

24.

Zegarowe Lotto

Gra edukacyjna. Zegar z ruchomymi wskazowkami
stuzy do ¢wiczen w ustawianiu czasu: godzin i minut.

Mozna na nim ustawi¢ czas tak, jak pokazuja zegary na
kwadratowych kartonikach.

Gra zachgca do nauki godzinowego zapisu na zegarze,
uczy podzialu tarczy zegarowej na minuty i
odczytywania czasu w skali doby.

Gra przeznaczona: dla 14 graczy w wieku powyzej lat 4
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Zawarto$¢ pudelka:

25.

Matematyka na wesoto

Gra planszowa z zagadkami matematycznymi z zakresu
klasy II-V. Zawiera: planszg, 50 kart z pytaniami i
zadaniami, 4 obrazki stonecznika na zottym tle,
niebieskim, zielonym , czerwonym, podzielne na 7
czg¢Pci, kostki do gry, 4 pionki, 4 notesiki oraz
instrukcjg gry.

26.

Mistrz mnozenia

Gra pomaga nauczy¢ tabliczki mnozenia. Gra dla 2 do 8
graczy, ale najlepiej jesli jest ich 3 lub 4. Zestaw gry
zawiera: 70 specjalnie oznaczonych kartonikow.

27.

Schody liczby - zestaw
liczb

Zestaw 20 drewnianych, prostokatnych plytek o
wymiarach nie mniejszych niz wys. 7cm 1 szer. 5 cm.
Na pierwszych dziesigciu ptytkach znajduja si¢ duze,
czytelne liczby od 1 do 10 ulatwiajace utrwalanie cyfr,
nastgpne 10 ptytek posiada r6znokolorowe, wyzlobione
otwory, dzigki ktérym nawet dziecko stabo widzace
poprzez dotyk moze sprawdzi¢ warto$¢ przedstawiong
na plytce. Kolory w wyzlobionym otworze ulatwiaja
liczenie. 55 kolorowych, drewnianych ptytek
liczmandw o wys., szer. nie mniejszej niz 3,5 cm z
otworem w $rodku. Pomoc stanowi wielofunkcyjne
liczydto, wyzwala szukanie wlasnych rozwiazan |,
tworzenie prostych dziatan matematycznych. Zestaw
jest integralny z plansza z koteczkami. Dolaczona
instrukcja w j. polskim.

28.

Schody liczby - plansza z
koteczkami

Duza lakierowana drewniana plansza o dlugosci nie
mniejszej niz 59cm i szer. 23 cm. Do tworzenia zadan
matematycznych. W gornej czgsci planszy umieszczone
koteczki, najnizsze trzy zamocowane na klej pozostate
7 za pomocg gumki. Plansza wspotgra z kolorowymi
ptytkami, ktore uczen moze naktadaé na koteczki a ilos¢
nalozonych ptytek podpisywac plytka z liczba. Plansza
zamknigta w drewnianym pudetku o wymiarach nie
mniejszych niz 26 x 64 x 8 cm
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